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Stap 1
Opdracht

Je gaat ontdekken welke dingen buurtbewoners handig vinden die
automatisch gaan.
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Stap 2
Voorbereiding

Pak een onderzoeksblad en vul stap 1,2,3 en 4 alvast in.
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Stap 3
Het onderzoek

Nu ga je bezig met het onderzoek. Ga op verschillende plekken in de buurt staan en ga in gesprek met
buurtbewoners. Van welke dingen zijn zij blij dat ze automatisch gaan?

Vul ondertussen op het onderzoeksblad stap 5 in.
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Stap 4
Het resultaat

Vul dit in bij stap 6 op het onderzoeksblad.
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Stap 5
Conclusie

Wat is jullie conclusie?

Vul dit in bij stap 7 op het onderzoeksblad.
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